private void pictureBox_Lion_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            pictureBox_Lion.Top += 100;

            pictureBox_Lion.Width += 50;

            pictureBox_Lion.Height += 50;

        }

        private void pictureBox_Lion_DoubleClick(object sender, EventArgs e)

        {

            pictureBox_Lion.Width -= 50;

            pictureBox_Lion.Height -= 50;

        }

        private void pictureBox_Lion_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e)

        {

            if (pictureBox_Lion.Left < 800)

                pictureBox_Lion.Left += 100;

            else
                pictureBox_Lion.Left = 0;

        }

משימה:
1. שמרו את הפרויקט עם שם משמעותי בתיקיה המיועדת לפרויקט.
2. הורידו מהאינטרנט תמונות של בעלי חיים והוסיפו אותן כפקדי PictureBox לטופס.
3. בנו פעולות המשנות גודל ומזיזות את הפקדים (תוך הקפדה על גבולות הטופס) תוך שימוש באירועי המשתמש:
Click, DoubleClick, MouseMove
4. כווצו את כל תיקיית הפרויקט
5. שלחו את הקובץ המקובץ ל – walden@art-yeshiva.org.il
