משחק הזיכרון – המשך  5.1


תיקון מגרסה 5

1. בפונקציה – GetRandomBitmap, נוסף פרמטר - Random r

2. בפונקציה – SetImages

a. הוגדר פרמטר - Random r, אותו מעבירים לפונקציה GetRandomBitmap

b. הצבת ערכים למערך - m_Cards הועברה לתוך לולאת for.

private int[] m_Counts = new int[4];

       private Bitmap NumToBitmap(int num)

        {

//מחזירה את התמונה המתאימה למספר
            switch (num)

            {

                case 0:

                    return Resources.blue;

                case 1:

                    return Resources.red;

                case 2:

                    return Resources.yellow;

                case 3:

                    return Resources.green;

                default:

                    return null;

            }

        }

private Bitmap GetRandomBitmap(Random r)

        {

//מחזירה תמונה אקראית, כך שלא תוחזר אותה תמונה יותר מפעמיים
            int k = r.Next(0, 4);

            while (m_Counts[k] >= 2)

            {

                k = r.Next(0, 4);

            }

            m_Counts[k]++;

            return NumToBitmap(k);

        }

        public void SetImages()

        {

            for (int i = 0; i < m_Counts.Length; i++)

            {

                m_Counts[i] = 0;

            }

            Random r = new Random();

            for (int i = 0; i < m_Cards.Length; i++)

            {

                m_Cards[i] = GetRandomBitmap(r);

            }

        }
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