חזרה על מטריצה והטנ"מ משחק XO


חזרה על מטריצה
static int[,] RandomMat()

        {

            Random rnd = new Random();

            //הגדרת מערך דו-מימדי - מטריצה
            //כאן בדוגמה - שלוש שורות וארבע עמודות
            int[,] m = new int[3, 4];

            //הצבת מספרים אקראיים בתאי המטריצה בתחום 1 - 10 (לא כולל)
            for (int i = 0; i < m.GetLength(0); i++)

            {

                for (int j = 0; j < m.GetLength(1); j++)

                {

                    m[i, j] = rnd.Next(1, 10);

                }

            }

            return m;

        }

        static void PrintMat(int[,] m)

        {

            //הצגת הערכים במטריצה באופן מסודר
            for (int i = 0; i < m.GetLength(0); i++)

            {

                for (int j = 0; j < m.GetLength(1); j++)

                {

                    Console.Write(m[i, j] + " ");

                }

                Console.WriteLine();

            }

        }

        static void Main(string[] args)

        {

            int[,] m1 = RandomMat();

            int[,] m2 = RandomMat();

            PrintMat(m1);

            Console.WriteLine("*********");

            PrintMat(m2);

        }

הטנ"מ משחק XO
class GameXO
    {

        //שם השחקן הראשון
        private string m_Player1;

        public string Player1

        {

            get { return m_Player1; }

            set { m_Player1 = value; }

        }

        //שם השחקן השני
        private string m_Player2;

        public string Player2

        {

            get { return m_Player2; }

            set { m_Player2 = value; }

        }

        //לוח המשחק איקס עיגול
        private string[,] m_Board = new string[3, 3];

        public string[,] Board

        {

            get { return m_Board; }

            set { m_Board = value; }

        }

        public GameXO()

        {

            //בנאי - מאפס את לוח המשחק
            for (int i = 0; i < m_Board.GetLength(0); i++)

            {

                for (int j = 0; j < m_Board.GetLength(1); j++)

                {

                    m_Board[i, j] = "";

                }

            }

        }

        public void AddSign(int row, int colmn, string sign)

        {

            //תור במשחק - הוספת סימן למקום מסוים בלוח
            if (m_Board[row, colmn] == "")

                m_Board[row, colmn] = sign;

            else
                Console.WriteLine("The place" + row + "," + colmn + " is taken");

        }

        public bool IsAllFull()

        {

            //מחזירה האם כל התאים במטריצה מלאים 
            bool flag = true;

            for (int i = 0; i < m_Board.GetLength(0); i++)

            {

                for (int j = 0; j < m_Board.GetLength(1); j++)

                {

                    if (m_Board[i, j] == "")

                        flag = false;

                }

            }

            return flag;

        }

        public bool IsWin(string sign)

        {

            //מחזירה האם השחקן לפי הסימן המתקבל ניצח
            if (

                (m_Board[0, 0] == sign && m_Board[0, 1] == sign && m_Board[0, 2] == sign)

                || (m_Board[1, 0] == sign && m_Board[1, 1] == sign && m_Board[1, 2] == sign)

                || (m_Board[2, 0] == sign && m_Board[2, 1] == sign && m_Board[2, 2] == sign)

                || (m_Board[0, 0] == sign && m_Board[1, 0] == sign && m_Board[2, 0] == sign)

                || (m_Board[0, 1] == sign && m_Board[1, 1] == sign && m_Board[2, 1] == sign)

                || (m_Board[0, 2] == sign && m_Board[1, 2] == sign && m_Board[2, 2] == sign)

                || (m_Board[0, 0] == sign && m_Board[1, 1] == sign && m_Board[2, 2] == sign)

                || (m_Board[0, 2] == sign && m_Board[1, 1] == sign && m_Board[2, 0] == sign)

                )

                return true;

            else
                return false;

        }

    }
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