תור – ב-C# כולל שימוש ב-T  + שאלת מה עושה


ממשק תור ב-C#
class Queue<T>

    {

        public Queue()

        {

            //מחזירה תור ריק
        }

        public bool IsEmpty()

        {

            //מחזירה האם התור ריק
            //הנחה – התור אותחל
        }

        public void Insert(T x)

        {

            //מוסיפה את הערך לסוף התור
            //הנחה – התור אותחל
        }

        public T Remove()

        {

            //מוציאה את הערך שבראש התור ומחזירה אותו
            //הנחה – התור אותחל
        }

        public T Head()

        {

            //מחזירה את הערך שבראש התור - בלי להוציאו
            //הנחה – התור אותחל
        }

public string ToString()

        {

//מחזירה מחרוזת המתארת את התור כסדרה של ערכים, במבנה הזה x1 הוא האיבר שבראש התור  [x1, x2, …, xn]
            return "";

        }

    }

בתכנית הראשית

//הגדרת תור של מספרים שלמים
            Queue<int> q1 = new Queue<int>();

            //הגדרת תור של מספרים ממשיים
            Queue<double> q2 = new Queue<double>();

            //הגדרת תור של מחרוזות
            Queue<string> q3 = new Queue<string>();

            q1.Insert(3);

            q2.Insert(3.1);

            q3.Insert("abc");

            q1.Insert("abc");

            //שגיאה כי הטיפוס לא מתאים
            int n = q3.Head();

            //שגיאה כי הטיפוס לא מתאים
שאלת מה עושה
נתונות הפעולות Sod1, Sod2, Sod3 ו- Ma
1. מה עושה כל אחת מהפעולות?

2. מה סיבוכיות זמן הריצה של כל אחת מהפעולות?
private static void Ma(Queue<int> q)

        // הפעולה ... הנחה – התור אותחל
        {

            int x1 = Sod1(q), x2 = Sod2(q), x3 = Sod3(q);

            if (x1 > x2 && x1 > x3)

                Console.WriteLine("...");

            else
                if (x2 > x3)

                    Console.WriteLine("...");

                else
                    Console.WriteLine("...");

        }

        private static int Sod1(Queue<int> q)

        // הפעולה ... הנחה – התור אותחל
        {

            int x;

            if (q.IsEmpty())

                return (0);

            else
            {

                x = q.Remove();

                if (Math.Abs(x) % 3 == 1)

                    return (Sod1(q));

                else
                    return (1 + Sod1(q));

            }

        }

        private static int Sod2(Queue<int> q)

        // הפעולה ... הנחה – התור אותחל
        {

            int x;

            if (q.IsEmpty())

                return (0);

            else
            {

                x = q.Remove();

                if (Math.Abs(x) % 3 == 2)

                    return (Sod2(q));

                else
                    return (1 + Sod2(q));

            }

        }

        private static int Sod3(Queue<int> q)

        // הפעולה ... הנחה – התור אותחל
        {

            int x;

            if (q.IsEmpty())

                return (0);

            else
            {

                x = q.Remove();

                if (Math.Abs(x) % 3 == 0)

                    return (Sod3(q));

                else
                    return (1 + Sod3(q));

            }

        } 
פתרון
1. הפעולה Sod1 – מחזירה כמה מהערכים בתור, בערכם המוחלט, לא מתחלקים בשלוש בשארית 1.
הפעולה Sod2 – מחזירה כמה מהערכים בתור, בערכם המוחלט, לא מתחלקים בשלוש בשארית 2.
הפעולה Sod3 – מחזירה כמה מהערכים בתור, בערכם המוחלט, לא מתחלקים בשלוש ללא שארית.
הפעולה Ma, מציגה מה יש יותר בתור ערכים בתור ,שבערכם המוחלט, לא מתחלקים בשלוש בשארית 1,הערכים בתור, שבערכם המוחלט, לא מתחלקים בשלוש בשארית 2 או ערכים בתור, שבערכם המוחלט, לא מתחלקים בשלוש ללא שארית.
2. סיבוכיות זמן הריצה של Sod1 היא O(n), כי הפעולה סורקת את התור בדיוק פעם אחת, כנ"ל לגבי הפעולות Sod2, Sod3.
בפעולה MA מפעילים בדיוק פעם אחת את כל אחת מהפעולות Sod1, Sod2, Sod3.
כלומר – 
O(n) + O(n) + O(n) = O(3n) = O(n) כי מכפלה בקבוע לא משפיעה על הסיבוכיות[image: image1.png]




	שם הקובץ : תור בקוד עם T - מה עושה
	תאריך עדכון : ‏10 פברואר, 2012
	עמוד 3 מתוך 3



